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Giocare con la fantasia e stimolare la creatività. Creare 
contaminazioni tra il mondo online e il mondo reale. 
Ricercare ispirazioni al di fuori degli schemi e andare 
oltre la classicità. 

Play è divertente e coinvolgente ed è pensata per gli 
appassionati e non solo, un richiamo agli anni 90, che 
trascende qualsiasi nostalgia per il suo concept moderno 
e immersivo. 

Attuale e dinamica, Play è la nuova frontiera del design 
nel settore della ceramica per creare ambienti dal look 
originale che possano dialogare con il mondo virtuale e 
rispondere alle richieste di personalizzazione di spazi 
contract per la ricettività. 

Il triangolo, il cerchio, il quadro e la croce, i quattro 
simboli presenti su controller e joystick diventano così 
protagonisti della nuova collezione di Ceramica Bardelli 
per superfici. Realizzati in bassorilievo per la piastrella, i 
simboli sono i nuovi must have per un prodotto più 
inedito. 

Playing with fantasy and stimulate creativity. Making 
influences between online world and real world. Seeking 
inspiration outside the box and going beyond classicism.

Ceramica Bardelli plays with design and anticipates 
trends. Play is born, the new collection of Ceramica 
Bardelli in porcelain stoneware that recall color tones 
and geometric structures of the gaming world. 

Play is funny and attractive, it is design for lovers and not 
only, a reference to ‘90s, that goes beyond any nostalgia 
thanks to its modern and immersive concept.
Current and dynamic, Play is the new border of design in 
ceramic field, to create environments with an original 
look that dialogs with virtual world and satisfy custom 
requires of contract spaces for hospitality. 

Triangle, circle, square and cross, the four symbols on 
controller and joystick become the main characters of 
Ceramica Bardelli for surfaces. Made in bas-relief for the 
tile, the symbols are the new must have for a more 
unusual product. 

COPERTINA / COVER, rivestimento / covering PLAY 4 - PLAY 4F - PLAY 6 - PLAY 7 - PLAY 8  (12,5x12,5 cm - 5”x5”). 
BAGNO / BATHROOM, rivestimento / covering PLAY 4F - PLAY 4 - PLAY 5F - PLAY 7 - PLAY 8  (12,5x12,5 cm - 5”x5”), pavimento / floor TRAME 1 (120x120 cm - 48”x48”)

PLAY

GIOCARE CON LA FANTASIA E STIMOLARE LA CREATIVITÀ 
PLAYING WITH FANTASY AND STIMULATE CREATIVITY
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“Il gioco con lo spazio è un atto creativo che sfida la 
nostra percezione.” 
Paul Goldberger

“The Play with space is a creative act that challenges 
our perception.”  
Paul Goldberger
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NEGOZIO / SHOP, rivestimento / covering PLAY 1 - PLAY 1F - PLAY 4 - PLAY  4F - PLAY 6 - PLAY 6F (12,5x12,5 cm - 5”x5”)
pavimento / floor TRAME 1 (120x120 cm - 48”x48”)

“The Play with space is a creative act that challenges our 
perception.”  
(PAUL GOLDBERGER)

Nelle pagine precedenti/On the previus pages
CUCINA / KITCHEN rivestimento / covering PLAY 1F - PLAY 3 - PLAY 3F - PLAY 5 - PLAY 5F (12,5x12,5 cm - 5”x5”) pavimento / floor CLAYBORN 1 (60x60 cm - 24”x24”)

PLAY
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BAR / LONGUE, rivestimento / covering PLAY 1F - PLAY 2F - PLAY 6 - PLAY 6F (12,5x12,5 cm - 5”x5”) pavimento / floor TRAME 1 (120x120 cm - 48”x48”)
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PLAY PLAY

Collection of 12,5x12,5 cm glazed white body porous single-fired, thickness 0,85 cm, available in 8 colors 
with ultra matt no reflex glaze. The collection is completed by 4 geometric decorations that take inspira-
tion from the world of gaming, supplied mixed.

PLAY 1

PLAY 1F

PLAY 2

PLAY 2F

PLAY 3

PLAY 3F

PLAY 4

PLAY 4F

PLAY 5

PLAY 5F

PLAY 6

PLAY 6F

PLAY 7

PLAY 7F

PLAY 8

PLAY 8F

Collezione di piastrelle in monoporosa in pasta bianca formato 12,5x12,5 cm, spessore 0,85 cm, 
disponibile in 8 colori con smalto ultra matt no reflex. Completano la collezione 4 decori geometrici che 
ricordano il mondo del gaming, forniti miscelati.



www.ceramicabardelli.com
@ceramicabardelli

Milano Italia
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